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‣ MPEG-DASH 选型及理理由

卡顿频繁
切换体验不不佳

⾸首帧⾼高

⾳音视频不不独⽴立

未来⽀支持
存储成本⾼高

国际化

⾳音画不不同步



简介

MPEG - Moving Picture 
Experts Group

MPEG-DASH 是⼀一项通过通⽤用

HTTP 服务器器，⾼高质量量传输动态⾃自

适应参数的媒体信息的技术。

DASH - Dynamic Adaptive 
Streaming over HTTP

‣ MPEG-DASH 选型及理理由 - 简介



格式 MPEG-DASH HLS FLV

标准类型 开放标准 苹果专有 Adobe专有(FLV)

切⽚片格式 MPD M3U8 Concat

切⽚片编码 fMP4/WebM MPEG2TS FLV

视频编码 H264/H265 
VP8/VP9

H264/H265 H264

⾳音频编码 AAC 
MP3 

AAC

MP3


AAC

MP3


浏览器器⽀支持 dash.js hls.js flv.js

⾳音视频分离 ⽀支持 不不⽀支持 不不⽀支持

DRM ⽀支持 部分⽀支持 不不⽀支持

切⽚片时⻓长 灵活 固定 灵活

⾃自适应码率 ⽀支持 ⽀支持 不不⽀支持

动态分辨率 ⽀支持 ⽀支持 不不⽀支持

业内成熟实践

- 新技术尝试的⽀支持

B站企业⽂文化⽀支持

‣ MPEG-DASH 选型及理理由 - ⽅方案对⽐比



‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化

MPEG-DASH 播放器器 
实践及优化



2018.08 基本功能 & ⽆无缝切换

ABTest 灰度 & ⾃自动清晰度

⾃自动切换策略略对⽐比实验

⾳音频⾃自动清晰度

2018.09 全量量 Dash ⽣生产

埋点优化 & 完善错误处理理

2018.06 本地 Demo & 定制开发

2018.04 前期调研 & 数据⽀支持

…

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - 概览



⽤用户体验：

1、⾸首帧速度
从⻚页⾯面打开到播放器器载⼊入⾸首帧并开始播放时间。

2、卡顿率 
从⻚页⾯面打开到播放器器载⼊入⾸首帧并开始播放时间。

3、错误率
单次播放中遇到错误的概率。

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化



MPD - Media Presentation 
Description

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - MPD

是⼀一个描述整个 MPEG-DASH 
码流的构成XML Document，
通过 MPD 的内容可以构造出

⽤用于 HTTP GET 下载的 URL

⾸首帧优化改造 - MPD 改造优化



MPD ⽂文件存在冗余信息

Manifest : JSON 描述关键信息


dash.js  : ⽀支持 JSON 信息解析

改造 & 优化

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - ⾸首帧优化改造

⾸首帧优化改造 - MPD 改造优化



‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - ⾸首帧优化改造

清晰度初始化改造前后对⽐比

初始化

480P 
MetaData

开始播放

720P 
MetaData

1080P 
MetaData

初始化

480P 
MetaData

开始播放

720P 
MetaData

1080P 
MetaData



⾸首帧优化改造 - MSE与拉流初始化优化

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - ⾸首帧优化改造



abrBola  - 基于当前缓冲区⻓长度的切换策略略

abrThroughput 
 - 基于当前⽹网速的切换策略略

abrDynamic 
 - ⾃自动在 abrBola 和 abrThroughput 间
来回⽆无缝切换，发挥两种策略略的优势

abrDynamic > abrThroughput > abrBola

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - 卡顿优化改造

⾃自适应码率切换策略略对⽐比实验



动态缓冲区实验

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - 卡顿优化改造

> 5s > 40sA
配置名 配置说明 配置颜⾊色

StartBuffer 初始态的buffer⻓长度

T0 过渡到中间态的视频时间点

Buffer0 中间态的buffer⻓长度

T1 过渡到最终态的视频时间点

Buffer1 最终态的buffer⻓长度

> 5s > 50sB
> 5% > 15%C

> 10% > 20%D
…

H 对照组



错误异常

异常打断 & 重试异常⽚片段返回

超时处理理⽹网络抖动 延迟超时处理理

建联次数多 ⽹网络建联优化 I/O 存取优化

改造 & 优化

错误率优化改造

‣ MPEG-DASH 播放器器实践及优化 - 错误率优化改造



‣ 相关标准思考及建议

标准建议 •播放体验 ∈ ⽤用户观看体验

建议在 HTMLVideoElement.getVideoPlaybackQuality() 

⽅方法中新增属性标准，⽤用于衡量量部分⽤用户观看体验。

firstFrameTime  Read only  

⼀一个⽤用毫秒表示从对象创建起开始到⾸首帧渲染的  
DOMHighResTimeStamp  对象。

bufferTimes  Read only  

⼀一个表示  HTMLVideoElement ⾃自创建起播放状态下
发⽣生卡顿次数的 unsigned long 值。



Chrome 66 + 

Safari 11 +

Firefox 66 +

⾃自动播放策略略？
Autoplay Policy

‣ 相关标准思考及建议



其它

• 希望获取当前总共可使⽤用 MSE 内存上限 


• 希望推进 MSE 标准在移动端的完整⽀支持


• 希望推进 Fetch 标准在各浏览器器的统⼀一化

‣ 相关标准思考及建议



Thanks
- Tuzkiss



Q & A


